
Le conte de randonnée : vocabulaire

	1 – le personnage récalcitrant

	Un personnage refuse d’obéir à l’injonction d’un premier personnage (sortir d’un chou, d’un pré…) Celui-ci va tenter de l’intimider en demandant à un troisième personnage d’agir sur lui. Mais le refus qu’il essuie le pousse à se tourner vers un autre et ainsi de suite, jusqu’à ce qu’enfin le dernier accepte. La chaîne repart dans l’autre sens.



	Cochon

Chien

Bâton

Feu

Ruisseau

Vache

Boucher


	
	
	
	


	2 – Personnages de plus en plus puissants

	Un personnage s’exclame devant la puissance d’un autre personnage qui lui avoue être moins puissant qu’un autre, lequel lui avoue… Au final, le personnage le plus puissant s’avère être celui qui au départ l’était le moins.



	Tailleur de pierres

Homme riche

Prince

Soleil

Nuage

Rocher

Tailleur de pierres


	
	
	
	


	3 – Chaîne de dévoration

	Un personnage mange des personnages de plus en plus grands ;

Rupture : le dernier, beaucoup plus petit que les autres, parvient à ouvrir le ventre et tous ressortent.



	Sept pots de lait

sept plats de bouillie

goret

truie

chèvre

vache

cheval

renard 

écureuil

	
	
	
	


	4 – les dons ou échanges successifs

	Un personnage part au marché pour vendre un animal et l’échange en cours de route contre un autre de moindre importance et ainsi de suite jusqu’à ce qu’il n’y ait plus rien.



	boule en or 

cheval

vache

cochon

oie

meule
	
	
	
	


	5 – les rencontres

	Un personnage rencontre sur son chemin des personnages qui vont successivement se joindre à lui.


	Cochon

Mouton

Oie

Lapin

coq
	
	
	
	


	6– les conséquences

	Une action entraîne une suite d’autres actions. Quelques variantes :

· un personnage reporte les conséquences d’une action sur un autre personnage qui manifeste sa réprobation. Un nouveau personnage interroge la victime et se solidarise avec cette dernière en se mutilant et ainsi de suite jusqu’au dernier qui se tue (« Le chat qui boude »)

· un personnage se plaint de la mort d’un autre personnage. Les autres, à tour de rôle, vont manifester leur solidarité en participant au deuil, jusqu’à ce que la tristesse du dernier submerge et anéantisse tout le monde (« Pucette et Petit Pou », Grimm)

· une catastrophe, qui peut aller jusqu’au massacre, a un point de départ insignifiant (« La goutte de miel »)

· chaque personnage contrarié se retourne vers un innocent et exerce sa vengeance (Le coq et la poulette)
· 

	Poulette

Coq

Noisetier

Chèvres

Bergers

Fermière

Truie

Loup


	
	
	
	


	7 – les voyages

	L’accumulation ne concerne pas les personnages mais les lieux



	Prairie

Rivière

Boue

Forêt

Neige

Grotte


	
	
	
	


	8 – les dialogues

	Les jeux récapitulatifs sont prioritaires sur l’histoire. L’argument est alors réduit à sa plus simple expression et ne se comprend parfois qu’au travers des questions et des réponses.



	Père

Mère

Frère

Sœur
Catrinelle
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