
Le récit fantastique : référent

Le fantastique, c’est l’hésitation éprouvée par un être qui ne connaît que les lois naturelles, face à un événement en apparence surnaturel.

Dans le récit fantastique, le familier vient perturber l’existence du personnage selon un processus d’amplification.

Les récits fantastiques font souvent état d’une dégradation psychologique du (des) personnage(s) de plus en plus prononcée.

Beaucoup de récits fantastiques sont racontés par le personnage central (c’est « JE »).

Celui-ci est plongé au cœur des évènements et fait part au lecteur de tous les progrès de son inquiétude.

Les apparitions et animations.

Le fantastique est peuplé d'apparitions (formes indécises, spectres) et d'objets qui s'animent (une cafetière, un presse-papier, des meubles…). Ces indices visibles d'une vie " impossible " sèment un doute et l'angoisse. On trouve aussi le thème du double obsédant (le Horla). Une variante de l'animation est la résurrection, ou le vampire.

Le pouvoir magique de certains objets.

Le talisman est un élément important. Balzac l'utilise dans La Peau de chagrin. Une peau magique semble capable d'exaucer tous les désirs du héros, en échange de sa vie. On en arrive ainsi au pacte.

Le pacte avec les puissances occultes.

Le thème majeur du Faust de Goethe, le pacte est un motif fréquent de fantastique. Un contrat passé avec les forces démoniaques garantit puissances, bonheur, éternité en échange de l'âme.

Les pouvoirs magiques des êtres.

Il arrive enfin que certains êtres soient eux-mêmes, à leur insu, dotés de pouvoirs extraordinaires : double vue, prémonition, métamorphose ou … capacité de passer à travers les murs comme le personnage de M.Aymé, au 20ème siècle. A travers ces différents thèmes, on perçoit que la littérature fantastique ouvre les portes d'un unique univers d' " inquiétante étrangeté ". Elle est aidée en cela par l'utilisation de procédés qui relèvent de la structure et de l'écriture des récits.
Les ingrédients du fantastique
Le décor, la cadre, le temps (souvent)
Tout ce qui crée le doute, qui trouble la vision : l’ombre qui dissimule, le brouillard qui fait se confondre les formes, la nuit.
Les lieux inconnus qu’on ne maîtrise pas, où on se perd (absence de repères ou de limites) et où on est vulnérable, les lieux solitaires, à l’écart du monde, la présence de souterrains.

L’automne et l’hiver sont plus propices non seulement parce que l’obscurité et la brume prédominent mais aussi parce que les éléments climatiques renvoient à l’état d’âme du héros.

Le passé joue souvent un rôle (d’explication des phénomènes), il hante le présent.

La tonalité

D’abord la peur, une peur souvent progressive (et des fins de récit plus tragiques, plus tristes qu’habituellement en littérature de jeunesse), peur liée aussi à ce que le personnage découvre de lui-même (la folie par ex) ou du monde.

La mélancolie, l’ennui.

Le héros

Beaucoup de récits fantastiques sont en « je », ce qui facilite l’identification du lecteur au héros-narrateur-victime des phénomènes (partage de la souffrance, de la peur, du doute)
Le héros est souvent seul  à percevoir des évènements et de tenter de leur échapper ou de les contrecarrer.

Il essaie d’abord de trouver des explications rationnelles aux phénomènes étranges puis doute de ses sens, de sa lucidité…

Ce qui peut expliquer les perceptions (hallucinations ?) du héros : la folie, l’obsession (Maupassant), le rêve, y compris éveillé, le délire, la fièvre, une sensibilité exacerbée.
La structure du récit fantastique

	Avant
	¨ Situation initiale.


	¨ L’introduction présente les personnages, le lieu et l’époque.



	Pendant
	¨ Elément perturbateur.


	¨ L’élément perturbateur introduit est un phénomène bizarre, inexplicable

	
	¨ Déroulement de l’action.


	¨ Le déroulement de l’action contient différentes étapes de plus en plus inquiétantes et

donne du suspens.



	
	¨ Elément de résolution.


	

	Après
	¨ Situation finale.


	¨ La fin est mystérieuse.



Pour écrire un récit fantastique

· partir de la vie quotidienne

· rendre la situation inquiétante

· faire ressortir la peur ou l’inquiétude du narrateur (on emploie souvent « je »)

· imaginer une progression dans l’enchaînement des évènements pour faire monter l’inquiétude chez le lecteur

· laisser un doute à la fin.

Quels rapports existent entre la réalité et le fantastique ?

Enrico FULCHIGNONI, tout en les opposant, affirme qu'il existe des liens étroits entre eux. A l'ordre rationnel et immuable du monde s'oppose le fantastique, qui de ce fait, apparaît comme étranger à notre monde habituel, fondé sur des certitudes scientifiques. Aussi le fantastique est-il l'irruption violente d'un univers primitif et inquiétant qui fait vaciller notre raison. Au bout du compte, nous ne savons plus que croire.
Le monde réel est nécessaire au fantastique. Le fantastique ne peut que se greffer sur un univers réel. Il en a besoin pour exister par différence.
Il faut aussi que notre intelligence puisse croire au récit bizarre, se laisser prendre sous peine de rejeter d'emblée une histoire incroyable.


Roger Caillois donne ces deux ensembles qui caractérisent le GENRE fantastique.

Série 1.
Les lois humaines fondamentales
a. La catégorie du temps : le temps avance; il est impossible de revenir en arrière, revivre le passé ou rajeunir à volonté. De même, il est impossible de se projeter dans l'avenir autrement qu'en... imagination.
b. La catégorie de l'espace : un individu ne peut pas se trouver physiquement dans deux lieux distincts à la fois; s'il est présent en un lieu X, il ne peut qu'être absent d'un lieu Y
c. Les catégories de la vie et de la mort sont deux catégories "étanches": une fois mort, un être humain ne peut plus revenir à la vie.
d. Les catégories des êtres animés et de la matière inanimée sont également étanches : on ne passe pas de l'une à l'autre par le seul exercice de la volonté ou du désir. Les objets ne vivent pas, pas plus qu'ils ne se transforment, s'animent, disparaissent ou ne s'autonomisent.
e. Les catégories de l'humain et de l'animal ont leurs caractéristiques propres, et cela d'une manière définitive et incompatible. Ces caractéristiques ne peuvent pas s'échanger. La pensée, le désir et la mémoire sont des caractéristiques exclusivement humaines.

Série 2.
Les phénomènes de transgression à caractère surnaturel
1. Le lieu opaque ou la chambre, l'appartement, l'étage, la maison, la rue effacés de l'espace. Par exemple, certains lieux ne semblent pas perceptibles par tous; ils semblent disparaître ou n'avoir jamais existé.
2. L'arrêt ou la répétition du temps : à des minutes ou à des siècles d'intervalle, les mêmes faits se reproduisent dans le même ordre. Par exemple, une chronique relate avec exactitude un événement en train de se produire.
3. La statue, le mannequin, l'armure, l'automate, le tableau qui soudain s'animent et acquièrent une redoutable indépendance. 
4. La "chose" indéfinissable et invisible, mais qui pèse, qui est présente, qui tue ou qui nuit. 
5. La femme-fantôme, issue de l'au-delà, séductrice et mortelle : elle peut avoir l'apparence d'une renarde ou d'une araignée dont le regard est empreint d'une inexprimable douceur.
6. Le chevauchement des domaines du rêve et de la réalité : soudain, comme un iceberg qui bascule, la réalité se dissout, disparaît, submergée, pendant qu'à sa place, le songe acquiert l'écrasante solidité de la matière. 
Les récits de ce type sont l'inverse de ceux où le lecteur est rassuré à la fin, se rendant compte qu'il ne s'agissait que d'un cauchemar. Ici, il s'agit au contraire d'un cauchemar qui se révèle soudain la réalité : d'où l'horreur 
7. Les vampires : c'est-à-dire les morts qui s'assurent une perpétuelle jeunesse en suçant le sang des vivants.
8. La malédiction d'un sorcier qui entraîne une maladie épouvantable et surnaturelle.
9. L'âme en peine qui exige pour son repos qu'une certaine action soit accomplie : un défunt revient sur terre pour persécuter son meurtrier. Un châtiment attache un fantôme au lieu où il a accompli un forfait. 
10. Le spectre condamné à une course désordonnée et éternelle. 
11. Le pacte avec le démon.

D'après Roger Caillois, Images, images, © Gallimard.
Analyse d’un roman : La marquise de poussière (Marjolaine Bouchard)
DÉROULEMENT 

Marjolaine Bouchard a expliqué la démarche d'écriture à partir de son livre La Marquise de poussière qui avait été présenté préalablement en classe. Pour arriver à bien faire comprendre à des enfants de 3e année la structure du récit, voici les étapes de sa rencontre : 

· Marjolaine Bouchard raconte l'histoire de La Marquise de poussière à l'aide de dessins. 

· Après avoir mêlé les dessins, l'auteure demande aux élèves de remettre l'histoire en ordre. 

· L'auteure donne des explications sur son roman. 

· À partir de l'histoire de La Marquise de poussière, l'auteure explique la structure d'un récit, d'un roman. 


1. ANALYSE DE La Marquise de poussière 

· La Marquise de poussière est un conte fantastique qui offre l'étrange et le mystère. 

· En l'écrivant, j'ai essayé de ne pas tout dire aux enfants - non pas pour cacher certaines réalités - mais pour faire fonctionner leur esprit de déduction, leur logique, leur imaginaire. Un enfant est tout aussi capable que l'adulte de deviner. 

· Dans ce roman, le fantastique est défini par l'hésitation d'Élisabeth, le personnage principal. Un événement étrange se produit. Comment les poupées peuvent-elles bouger seules? Ce phénomène fait-il partie de ses rêves? D'hallucinations? De la réalité? Le lecteur hésite avec Élisabeth. Et tant que le lecteur hésite, on peut parler de fantastique. 

· C'est la fascinante frontière entre le réel et l'imaginaire pour éveiller des émotions intenses. Plusieurs enfants ont déjà observé le phénomène de ces jouets que l'on croit pourvu d'une âme. Aucun ne peut se l'expliquer. Alors, tout se joue sur les perceptions de l'enfant, ses croyances. 

· L'Imaginaire est au pouvoir. 

1. Cependant, contrairement au conte de fées (il était une fois… dans ce pays lointain…) on peut situer l'histoire dans une époque (un peu passée) dans un monde réel. 

2. Les personnages vivent en un lieu qui a pu très bien exister au temps de leurs grands-mères (plus ou moins précis et à une époque plus ou moins déterminée.) 

3. De tranquille à banal, se déploie l'inadmissible. Les poupées bougent. 

4. L'apparition du fantastique bouleverse la vie de la fillette. Elle a peur de perdre l'amour de sa mère, elle a peur du pouvoir des poupées, elle a peur parce qu'elle a brisé l'une d'elle, puis l'enfant Jésus de l'église. Tout devient menace. 

5. Le récit présente des phénomènes étranges, inexplicables et aussi, il intègre le merveilleux (la nuit de Noël où les poupées vont reconduire le Jésus à l'église). 

6. Élisabeth présente une curiosité, du toute et de l'angoisse par rapport au monde de la poussière. Elle croit devenir folle (elle a un grain). 

7. Elle change, sa vie change : elle ment, elle vole, elle se referme de plus en plus sur elle-même. 

8. Contrairement au roman fantastique traditionnel, la mort ou le mal ne triomphe pas à la fin. 

Marjolaine Bouchard
2. LA STRUCTURE D'UN RÉCIT, D'UN ROMAN 
	
	En théorie
	Dans le récit

	Structure initiale
	Le personnage principal vit une situation normale dans un monde réel. Tout va bien au début. C'est une situation d'équilibre.
	*Élisabeth a neuf ans. Pour elle, qui a perdu son père, il n'existe pas plus grand réconfort, plus belle merveille que l'amour de sa mère, Marielle. Elle voudrait que dure toujours cette relation unique. 

*Sa grand-mère et elle habitent la grande maison du nouveau mari de Marielle, un homme riche, avide de pouvoir, qui s'interpose entre Élisabeth et sa mère. 

*D'après ses observations sur la poussière, Élisabeth s'imagine que les poupées se nourrissent de poussière cosmique, une matière qui permettrait aux poupées de prendre vie la nuit. 

*Marielle, la mère, devient nerveuse et gronde souvent Élisabeth, l'empêche de jouer comme les enfants de son âge. Une dispute survient à ce propos entre Marielle et Aglaé, la grand-mère. 

	Élément déclencheur
	C'est l'élément qui fait basculer la situation du début. C'est la présentation d'un être (phénomène étrange), transition du monde du réel au monde de l'irréel.
	*Élisabeth s'isole dans son monde de poupée, de poussière. Elle admire la collection de poupées de sa mère et aimerait l'avoir en héritage. Malgré l'interdiction d'y toucher, elle rechausse l'une d'elle, la marquise. La poupée tombe et sa tête de porcelaine éclate. 

*Élisabeth ne peut confesser sa faute à sa mère car elle a peur de se faire gronder, pire, elle a peur de perdre à jamais la place qu'elle avait dans son coeur, place que semble prendre maintenant le nouvel époux, la carrière, les voyages. Elle cache la poupée dans un sac de vieux chiffons qu'elle jette à la poubelle. 

	Déroulement (péripéties)
	La vie du sujet est bouleversée, il entreprend trois actions principales pour retrouver une situation normale. Monde de l'irréel en déséquilibre. 

C'est l'étape où il y a des péripéties. C'est comme une corde avec des nœuds (obstacles - péripéties - problèmes). Il faut donc dénouer. 
	*Élisabeth veut remplacer la poupée sans que cela ne paraisse. Avec sa grand-mère, elle se rend chez l'antiquaire où elle vole une première poupée, Anne. Comme la poupée se promène la nuit, Élisabeth doit la cacher sous son matelas. 

*Anne n'est pas tout à fait semblable à la poupée cassée, non plus que toutes les autres poupées qu'Élisabeth doit prendre. La fillette n'arrive pas à trouver la poupée parfaite. Lorsqu'elle demande à sa grand-mère quelle est la plus belle poupée du monde, Aglaé lui répond que c'est le petit Jésus dans la crèche de l'église. 

*Après la messe de Noël, Élisabeth s'empare de Jésus pour l'offrir à sa mère en cadeau. Élisabeth tombe dehors et brise l'enfant de cire. Elle se désespère, il a perdu ses yeux. 

	Dénouement
	Le sujet réussit ou il échoue, dans un univers réel ou irréel.
	*Pendant qu'Élisabeth dort en cette nuit merveilleuse, les poupées volées et accumulées dans le placard se lèvent et rapportent l'enfant Jésus à l'église. L'une d'elle a remplacé les yeux perdus par les aigues-marines de sa couronne. 

*Le jour de Noël, la grand-mère donne en cadeau la marquise qu'elle avait trouvée, il y a plusieurs mois, dans les poubelles. Elle l'a réparée. La générosité et la patience de la grand-mère portent Élisabeth à réfléchir sur ses cachotteries, son comportement. 

*Élisabeth veut réparer sa faute jusqu'au bout. Elle se rend chez l'antiquaire pour y replacer la dernière poupée volée toujours enfouie sous son matelas, mais elle se fait prendre par un surveillant. 

*Son beau-père, Octave, vient chercher Élisabeth à la boutique, mais au lieu de la gronder, il l'écoute et la comprend parce qu'il entre dans son univers. 

	Situation finale
	Le personnage principal trouve une nouvelle situation d'équilibre.
	*À la maison, lors d'une violente dispute avec sa mère, Élisabeth avoue ses fautes, mais dévoile aussi le fond de ses sentiments. L'orage se termine dans l'amour et une séance de chatouilles. 

*Marielle donne sa collection de poupées à Élisabeth. En plus, Octave lui a acheté la marquise, Anne. Lorsqu'elle l'aperçoit, la poupée adresse à Élisabeth un sourire narquois. 

	N .B. : Il ne faut pas oublier qu'il doit y avoir un but dans notre récit. Dans ce roman, le but était qu'Élisabeth voulait récupérer l'amour de sa mère. 


Classe de Lise Tremblay, 3e année de l'école Vanier de Chicoutimi

Le point de vue  

Le point de vue est la position qu'adopte  un narrateur pour conduire son récit.C'est l'optique que le narrateur a choisie pour présenter les éléments du récit au lecteur.  

Les points de vue peuvent varier au cours d'un même récit.  

-Le point de vue dans un récit a la 1ere personne  

Dans le récit à la 1ere personne, le narrateur est l'un des personnage de l'histoire. Il peut être le personnage principal ou un simple témoin .Le narrateur communique alors une expérience connue de lui seul.  

Le point de vue adopté dans le récit à la 1ere personne est le point de vue interne. On parle de point de vue interne dans le récit à la 1ere personne quand le lecteur partage la vision subjective des faits et les émotions du narrateur-personnage.  

Le point de vue dans un récit a la 3e personne  

*Dans le récit à la 3e personne, le narrateur peut adopter l'un des 3 points de vue suivants:  

-Le point de vue interne : Le narrateur n'est pas un personnage de l'histoire mais il communique au lecteur la vision subjective d'un personnage.  

L lecteur à l'impression de percevoir et de juger les choses et les êtres à travers le regard et la conscience d'un personnage en particulier.  

-Le point de vue externe: Les évènements, les lieux, les personnages sont vus de l'extérieur. L'action semble se dérouler devant l'objectif d'une caméra qui se contenterait de l'enregistrer. Le narrateur rapporte les faits de manière objective. Le lecteur en sait alors moins que les personnages, il ne sait pas ce qu'ils pensent.  

-Le point de vue omniscient: Les évènements sont racontés par un narrateur qui voit tout et sait tout sur tous les personnages (causes, suite des évènements, passé, avenir, pensées et sentiments des personnages).  

Bibliographie
1 -Repérer et comparer différents types de phénomènes
Métamorphose d’un humain en animal ou inversement

· Une figue de rêve, Van Allsburg, Ecole des loisirs 

d’un humain en un autre humain différent par la taille, l’âge, le comportement

· Le grand livre vert, Graves Robert, Gallimard jeunesse 

· La bibliothécaire, Gudule, Hachette Jeunesse 

· Le buveur d’encre, Sanvoisin Eric, Nathan 

d’un humain en objet

· Le tunnel, Anthony Browne, Ecole des loisirs (en statue) 

· L’Homme-Bonsaï, Fred Bernard, Albin Michel jeunesse ( en arbre, symbole de puissance) 

· Terriblement vert, Ben Kemoun Hubert, Nathan ( en arbre, symbole de puissance) 

d’un humain en esprit (génie, être invisible, ...)

· La Sorcière d’avril, Bradbury Ray, Actes Sud junior 

Réincarnation d’un humain en insecte 

· Mamie Ouate en Papoâsie, Jouanneau Joël, Actes Sud-Papiers, Heyoka jeunesse 

Des intrusions dans l’univers quotidien du héros

· Jumanji, Van Allsburg Chris, Ecole des loisirs 

· Zathura, Van Allsburg Chris, Ecole des loisirs 

· Max et les maximonstres, Sendack Maurice, Ecole des loisirs 

· La Sorcière d’avril et autres nouvelles, Bradbury Ray, Actes Sud junior 

Des pouvoirs extraordinaires 

· Le coupeur de mots, Schädlich Hans Joachim, Flammarion Castor poche 

· Sortilèges, Mélusine, Clarke, Dupuis, Bande dessinée 

Etre invisible 

· Le Chien invisible, Ponti Claude, Ecole des loisirs, album, C2, C3 

Le rêve

Amener les élèves à repérer les indices qui montrent qu’il s’agit d’un rêve. 

· Max et les maximonstres, Sendack Maurice, Ecole des loisirs. 

· Cuisine de nuit, Maurice Sendak, Ecole des loisirs 

· Papa !, Corentin Philippe, Ecole des loisirs 

· La bibliothécaire, Gudule, Hachette Jeunesse 

· La petite géante, Philippe Dumas, Ecole des loisirs 

· Les deux goinfres, Corentin Philippe, Ecole des loisirs 

· Encore des histoires pressées (Horreur et Ventre), Bernard Friot, Milan Poche 

2. Repérer le contexte

Des lieux où l’on brave les interdits, où l’on découvre le monde

Le jardin, le parc,La forêt, ... ... 

· Le tunnel, Anthony Browne, Ecole des loisirs 

· Zathura, Van Allsburg Chris, Ecole des loisirs 

· La fée des renards, Aman Kimiko, Sakaï Komako, Ecole des loisirs 

Des éléments inquiétants

Lieux étranges ou isolés : cimetière, grenier, phare, fête foraine, taverne sombre, parc, forêt, ... ;
Moments particuliers : nuit, etc.

Phénomènes naturels (orage).

S’interroger sur les sensations que produisent ces éléments.

· Contes du cimetière avant l’orage, Rivais Yak, Nathan 

· Contes du cimetière au soleil couchant, Rivais Yak, Nathan 

· Même pas peur, Reberg Evelyne, Magnard jeunesse 

· Le manège de l’oubli, Gudule, Nathan 

· La Sorcière d’avril et autres nouvelles, La sirène, Bradbury Ray, Actes Sud junior 

· L’Homme-Bonsaï, Fred Bernard, Albin Michel jeunesse 

· Mamie Ouate en Papoâsie, Jouanneau Joël, Actes Sud-Papiers, Heyoka jeunesse 

· La fée des renards, Aman Kimiko,Sakaï Komako, Ecole des loisirs, album, 2005 

· L’écoute aux portes, Claude Ponti, Ecole des loisirs, Album, 1995 

Des enfants livrés à eux-mêmes

Les parents sont momentanément absents , occupés ailleurs

· Jumanji, Van Allsburg Chris, Ecole des loisirs 

· Zathura, Van Allsburg Chris, Ecole des loisirs 

· Contes du cimetière avant l’orage, Rivais Yak, Nathan 

· Contes du cimetière au soleil couchant, Rivais Yak, Nathan 

· Le manège de l’oubli, Gudule, Nathan 

· Le tunnel, Anthony Browne, Ecole des loisirs 

· Max et les maximonstres, Sendack Maurice, Ecole des loisirs 

· Terriblement vert, Ben Kemoun Hubert, Nathan 

· Le buveur d’encre, Sanvoisin Eric, Nathan 

· La fée des renards, Aman Kimiko, Sakaï Komako, Ecole des loisirs 

3. Repérer la permanence d’objets jouant un rôle de déclencheurs 

La nourriture : fruits, gâteau,graines, élixir 

· Une figue de rêve, Van Allsburg, Ecole des loisirs 

· L’Homme-Bonsaï, Fred Bernard, Albin Michel jeunesse (des graines, symbole de la continuité de la vie) 

· Terriblement vert, Ben Kemoun Hubert, Nathan (des graines, symbole de la continuité de la vie) 

Des boîtes de jeu 

· Jumanji, Van Allsburg Chris, Ecole des loisirs 

· Zathura, Van Allsburg Chris, Ecole des loisirs 

· La fée des renards, Aman Kimiko, Sakaï Komako, Ecole des loisirs 

Des livres 

· Le buveur d’encre, Sanvoisin Eric, Nathan 

· Le grand livre vert, Graves Robert, Gallimard jeunesse 
4. Repérer le système de narration


A la première personne, ce qui ne facilite pas la distanciation ... 

· Le buveur d’encre, Sanvoisin Eric, Nathan, roman, Cycle 3 

· Même pas peur, Reberg Evelyne, Magnard jeunesse 

· Terriblement vert, Ben Kemoun Hubert, Nathan (en arbre, symbole de puissance) 

· La fée des renards, Aman Kimiko, Sakaï Komako, Ecole des loisirs 

5. Quelques oeuvres représentatives du genre fantastique

Des mélanges de genres : fantastique et policier

· Le Grimoire d’Arkansias / La Trilogie d’Arkansias. 1, Boisset Eric, Magnard, jeunesse, Roman C3 niv 3 

· Le Chat noir, Histoires extraordinaires, Edgar Poe, Gallimard, Folio 

· Un chat dans l’œil, Gandolfi Silvana, Ecole des loisirs, Neuf 

· Cauchemar pirate, Picouly Daniel, Flammarion Castor poche, Cycle 3 niv 3 

Des mélanges de genres : fantastique, historique

· Zappe la Guerre, Pef, Rue du monde, Album, cycle 3 

Des mélanges de genres : fantastique et science-fiction

· Cyber@ la sorcière du net, Molla Jean, Editions Lito, Cycle3 

D’autres oeuvres représentatives du fantastique

  Le grand livre vert, Graves Robert, Gallimard jeunesse, Roman, Cycle 3 

  La bibiothécaire, Gudule, Hachette jeunesse, roman, Cycle 3 

  Le buveur d’encre, Sanvoisin Eric, Nathan, roman, Cycle 3 

  Le tunnel, Anthony Browne, Ecole des loisirs, Album, cycle 2, Cycle 3 

  L’homme-bonzaï, Fred Bernard, Albin Michel Jeunesse, Album, Cycle 3 

  Terriblement vert, Ben Kemoun Hubert, Nathan, roman, Cycle 3 

  Jumanji, Van Allsburg Chris, Ecole des loisirs, album, Cycle 2, cycle 3 

  Zathura, Van Allsburg Chris, Ecole des loisirs, album, Cycle 2, cycle 3 

  Max et les maximonstres, Sendack Maurice, Ecole des loisirs, album, cycle 2, cycle 3 

  La Sorcière d’Avril et autres nouvelles, Bradburry Ray, Actes Sud junior, nouvelles, Cycle 3 

  Contes du cimetière avant l’orage, Rivais Yak, Nathan, Nouvelles, Cycle 3 

  Contes du cimetière au soleil couchant, Rivais Yak, Nathan, Nouvelles, Cycle 3 

  Même pas peur, Reberg Evelyne, Magnard jeunesse, Cycle 3 

  Le manège de l’oubli, Gudule, Nathan, roman, Cycle 3, niv3 

  Le paysan qui rêvait de bateaux, Rassmuss Jens, Gründ, Cycle3 

  Le rêveur, Mc Ewan Ian, Gallimard, filio junior, Roman, Cycle 3 

  Boréal Express, Van Allsburg Chris, Ecole des loisirs , Album, Cycle 3 

  Méchante, Nadja, Ecole des loisirs, Album, Cycle 3 

  La petite fille du livre, Nadja, Ecole des loisirs, album, Cycle 2, Cycle 3 

  L’auberge de nulle part, Lewis J Patrick, Gallimard, Cycle 3 

  Docteur Parking, Holher Franz, La joie de lire, Roman, Cycle 3 

  Les chats, Delval Marie Hélène, Bayard jeunesse, Cycle 3 

  Le trio Bonaventure, L’enfant de sable, Corcal, BD, Delcourt, 2006 

  Le trio Bonaventure, Le pays tout en haut, Corcal, BD, Delcourt, 2006 

  Le Fantôme de Thomas Kempe, Lively Penelope, Gallimard jeunesse, coll. Lecture junior, Cycle 3, niv 3 

  Le chat noir, dans Histoires extraodinaires, Edgar Poe, Gallimard, coll. Folio, Cycle 3, niv 3 

  Chien Bleu, Nadja , Ecole des loisirs, Album, C1, C2 

  Le Chien invisible, Ponti Claude, Ecole des loisirs, album, C2, C3 

  Le Tournemire, Ponti Claude, Ecole des loisirs, 1996 

  Les deux fourmis, Van Allsburg Chris, Ecole des loisirs, Album, Cycle 3 

  Tout est calme ! Yvan Pommaux, Ecole des loisirs, cycle 2 

  Tout change, Browne Anthony, Ecole des loisirs, Album 

  Les mystères de Harris Burdick, Van Allsburg Chris, Ecole des loisirs, Album, Cycle 3 

  L’arbre en bois, Corentin Philippe, Ecole des loisirs, Album, Cycle 2, Cycle 3 

  Hé, Nic tu rêves ?, Morphée, Sémic / Privilège, Bande dessinée Cycle 3 niv 2 

  Cyber@, la sorcière du net, Molla Jean, Editions Lito, roman, Cycle3 

  Un chat dans l’œil, Gandolfi Silvana, Ecole des loisirs, Coll.Neuf, C3 niv 3 

  Anna et le gorille, Browne Anthony, Ecole des loisirs, Kaléidoscope, réédition 2006, Cycle 2, Cycle 3 

  Pendant que tu dors, Alexis Deacon,Kaléidoscope, 2006 
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