
Le conte merveilleux : référent

Les contes merveilleux sont  souvent désignés aujourd’hui sous l’appellation de «contes de fées» (ils étaient dit « contes d’ogres et de fées » au XVIIème siècle), c’est le type de conte le plus connu généralement. 
De structure assez complexe, il se caractérise par la présence d’éléments surnaturels (fées, enchanteurs, objets magiques, métamorphoses, etc…). 
Les personnages sont stéréotypés et leurs rôles préétablis (Le roi promet sa fille et la moitié des ses biens à qui délivrera le royaume du monstre qui le terrorise, le benjamin méprisé par ses aînés réussit avec éclat, la belle-mère ou la demi-sœur jalouse cherche à nuire à la jeune fille et à l'empêcher de se marier).
Le Cadre spatio-temporel:  
-passé indéfini ("Il était une fois")  

-cadre spatial imprécis mais certains éléments se retrouvent de manière systématique (château, forêt...). Le décor est naïf, les éléments surnaturels et féeriques y sont considérés comme normaux (c'est une différence fondamentale avec le fantastique).  

Les Personnages:
-ils appartiennent à une société figée et y occupent une place qui les définit: le roi, le prince... 

-ils sont nommés par un surnom caractéristique: Poucet, Blanche-Neige... 

-ils peuvent être des créatures surnaturelles: fées, ogres, animaux qui parlent... 

-ils disposent d'objets magiques: baguettes, bottes de sept lieues... 

 Ce sont avant tout des histoires entre les membres d’une famille qui tournent autour de questions d’identité, de propriété, de pouvoir et de sexualité. 

Elles commencent souvent par 

· une séparation, un abandon (départ ou abandon d’enfants, mort d’un parent).

· un manque d’enfants,  des enfants rivaux des parents ou des enfants qui mangent le pain de leurs parents.

Elles s’accompagnent ou d’une lutte dans la fratrie ou de la solidarité à l’intérieur de la fratrie. 

Le départ, la séparation s’accompagnent d’un appauvrissement, d’humiliation et de déchéance. 

De façon générale, les contes merveilleux retracent des itinéraires.

Leurs héros, jeunes et démunis au départ de la maison familiale, franchissent avec l’aide de personnages surnaturels envers lesquels ils se sont montrés compatissants, des épreuves qualifiées à juste titre d’initiatoires marquant les divers moments de passage de l’enfance et de la jeunesse jusqu’à l’adulte accompli. 

L’accession à la maturité est représentée par le mariage heureux et la paternité et se double souvent de la cession du pouvoir royal par le père de la princesse conquise. 

Quelques contes comme « Le petit Poucet » (T.327B) ou « Chaperon rouge » (T.333) par exemple ne retracent que le début du parcours puisque les héros, après un premier périple aventureux, retournent vivre auprès de leurs parents.

Mais dans la plupart des contes merveilleux, il importe d’abord de faire sa vie hors du foyer parental, peu importe que l’on devienne honnête soldat, habile médecin ou rusé voleur.

Les éléments du conte merveilleux et son déroulement

	Le début
	Introduction ou situation initiale: 
1- présentation de personnages

	a) Le héros.



	
	
	b) Aides au héros: les amis.



	
	
	c) Obstacles au héros: les ennemis.



	Le milieu
	Déroulement
2 - Péripéties : 


	a) L’objet d’une quête ( raison pour laquelle le héros va à la recherche d’aventures).

	
	
	b) Les épreuves: 
Obstacles, difficultés trouvées.

Dangers et défaites à courir.



	
	
	c) La victoire.

	
	3 -Lieux où les événements se développent.


	

	
	4 - Époque dans laquelle les événements se développent.


	

	Fin
	Situation finale 
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	AVANT
	LA SITUATION INITIALE

Description  des personnages, les lieux

Description de la princesse



	PENDANT
	L’ELEMENT DECLENCHEUR

Ce qui provoque, déclenche l’action

LE PROBLEME

La sorcière enlève la princesse



	
	DES ACTIONS

DES EVENEMENTS

Le roi envoie 3 chevaliers pour la sauver mais deux chevaliers échouent



	
	LA SOLUTION

Résultats finals des actions
LA RESOLUTION DU PROBLEME

Un chevalier a une idée et réussit à sauver la princesse



	APRES
	LA SITUATION FINALE

La princesse épouse le troisième chevalier
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Ordre dans le récit
	 

Phases

du conte
	 

Connecteur ou

introducteur
	 

Contenu ou description
	 

Temps principal 

des verbes

	 

Début
	 

Situation initiale  négative
	 

Il était une fois
	- soit le héros (ou ses parents) commet une faute, c'est-à-dire la transgression d'un interdit initial et il y a punition, c'est-à-dire mort symbolique (ex.: La Belle au bois dormant),
	 

Imparfait

	
	
	
	- soit il n'y a pas de faute mais une situation problématique (ex.: Peau d'âne),
	

	 

 

Milieu
	 D

E

V

E

L

O

P

P

E

M

E

N

T
	 

 

Déclenchement
	Mais
	- soit un sauveur intervient pour délivrer le héros (ex.: La Belle au bois dormant),
 - soit il s'agit d'une quête (ex.: Peau d'âne),
	 

 

Passé simple

	
	
	 

Sanction
	 

Et
	
	 

Passé simple

	Fin
	Situation Finale  positive
	Désormais
	…est généralement le mariage royal sauf quand l'âge du héros ne le permet pas (Le Petit Poucet) ou qu'il s'agit de personnages particuliers (Les trois petits cochons).
	Passé simple


Les différentes variantes

	1ère structure
	"Faute + sauveur" 

(ex.: La Belle au bois dormant
	il s'agit de la reprise du concept biblique du péché originel qui entraîne la punition et le salut grâce à l'intervention d'un sauveur. S'ajoute à cela, l'idée que la mort n'est pas une fin.

	2e structure
	"Quête" : l'accent est mis sur les mérites personnels du héros
	la quête initiatique :(ex.: Le Petit Poucet)
Il s'agit pour l'adolescent d'abandonner le monde de l'enfance, c'est-à-dire de connaître une mort symbolique, pour renaître en tant qu'adulte, c'est-à-dire apte au mariage. 
Ce passage est fréquemment symbolisé, dans les contes, par une grotte, une caverne où le héros trouvera refuge ou bien il y affrontera des dangers (brigands, ogre...),

	
	
	la quête héroïque 
C'est l'archétype de certains exploits mythologiques (Thésée), du western. Le héros appartient à la classe dominante (fils de roi ou de seigneur), il va accomplir des épreuves, qui sont des duels à l'épée contre des égaux ou des personnages magiques, monstrueux... Son but est de mériter la princesse, c'est-à-dire de devenir roi selon le mode archaïque de transmission du pouvoir. Son opposant est le vieux roi qui ne veut pas abandonner le trône. 

	
	
	la quête populaire (ex.: Le chat botté) 
Le héros appartient à la classe des dominés; si ses objectifs sont les mêmes que ceux du héros de la quête héroïque, son arme est la ruse. Sa filiation sera le personnage de Renard dans le Roman de Renart, les fables de La Fontaine... ou encore le Panurge de Rabelais.

	
	
	la quête féminine (ex.: Peau d'âne) 
C'est le modèle des histoires d'amour. L'héroïne est dominée (parfois une cadette) et est douée de toutes les "vertus féminines" traditionnelles (bonté, beauté, modestie, vertus ménagères, abnégation, obéissance...). Son but est de faire un beau mariage; pour y parvenir, elle affrontera des épreuves qui consisteront à résister aux tentations.

	3e structure:
	"Faute + quête"
(ex.: La Belle et la Bête)
	Il s'agit d'un rachat dont l'origine est tardive


 Pour simplifier, on considère généralement que le héros doit accomplir 3 épreuves: 

· l'épreuve qualifiante qui lui permet de manifester qu'il est le vrai héros, tandis que le faux héros se disqualifie, c'est à l'issue de cette épreuve qu'il reçoit une aide (par exemple un objet magique), 

· l'épreuve principale (la quête qui lui a été assignée par le destinateur), 

· l'épreuve glorifiante au cours de laquelle il pourra prouver qu'il est bien le triomphateur de l'épreuve principale.
 
Bibliographie : 

· métamorphoses : La Belle et la Bête, La princesse grenouille, l’oiseau bleu

· envoûtement : Le joueur de flûte de Hamelin

· endormissement : La Belle au bois dormant, Blanche-neige. 

· Epoux(se) disparu(e) : le roi des corbeaux, le roi des poissons

· Désobéissance : L’oiseau d’ourdi, Barbe Bleue.

· Dons bénéfiques : Les trois oranges, Peau d’âne. 

· Voyages, quêtes : les 7 corbeaux, l’oiseau de feu

· Les deux filles (laide/jolie): les fées, Baba Yaga 

-    Aide surnaturelle : Le petit Poucet, Jack et le haricot magique, Le Chat Botté, La Reine des neiges.
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